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Divody vzniku CSS

e zakaznici chtéji, aby webové stranky vypadly stejné jako tistény katalog
e presné druhy pisma
e presné barvy
e presné zarovnani a formatovani jednotlivych ¢asti stranky
e webovi designefi zakaznikiim vyhovi
e stranky plné tagl <font color="..." face="..." size="...">

e slozité, mnohdy vzajemné vnorené tabulky pro dosazeni
pozadovaného efektu

e mnoho Casti stranky tvori obrazky — umoznuji vérné reprodukovat
fonty a formatovani

e v horSim pripadé je cela stranka jeden obrazek, pripadné jeden
rozfezany obrazek



Problémy s radoby graficky dokonalymi
strankami

zbytecné dlouhy HTML kdéd, mnoho obrazku — dlouho se prenasi

schopnosti prohlize¢t se vyuZivaji az nadoraz - v jednom prohlize¢i
stranky vypadaji dobre a v tom druhém dost Spatné

pri pouziti jiného rozliSeni, nez ve kterém jsou stranky navrzeny, to
také nedopadne moc dobre

zmény v designu stranek jsou velice obtizné, protoze je potreba nahradit
mnoho vyskytl tagd a atributl ovliviiujicich formatovani



Reseni problému = CSS

CSS (Cascading Style Sheets) — kaskadové styly
CSS umoznuji oddélit vzhled a obsah stranky

vzhled jednotlivych elementd je Usporné definovan oddélené od HTML
kédu

jeden styl mUZe byt sdilen vice strdnkami
e jednotny vzhled
e rychlé zmény designu



Jednoduchy styl v CSS

Nejjednodussi kaskadovy styl mlze vypadat asi takto:
hl { color: blue }

Pomoci tohoto stylu definujeme, Ze vSechny nadpisy vytvorené pomoci
elementu hl maji mit modrou barvu. V nasem pripadé je cely styl tvoren
pouze jednim pravidlem. Kazdé pravidlo ma dvé Casti — selektor (v nasem
pripadé h1) a deklaraci (color: blue).

Selektor urcuje elementy, na které bude deklarace aplikovana.

Kazda deklarace se sklada ze dvou Casti — z vlastnosti a jeji hodnoty.
Deklarace mdzeme sdruZovat dohromady, pokud je oddélime pomoci
stredniku:

hl { color: blue; text-align: center }

pravidio

body { background-color: white;
font-family: Helvetica }

seleltor deklarace

hl { color: blue;
font-family: serif;
text-align: center }

viastnost hodnota



Historie

zacCatek 90. let
prvni prohlizede, vzhled HTML si mize definovat uzivatel pomoci
jednoduchého stylu

polovina 90. let
spor: ma si styl ur€ovat autor nebo uzivatel?

docasné vitézi autor

1996
specifikace CSS1

1998
specifikace CSS2

2011
specifikace CSS2.1

vétsina prohlize¢d umoZziiuje uzivatelské predefinovani vzhledu stranky
kvlli pFistupnosti

2?27
modularni specifikace CSS3

nékteré moduly jiz prohlizeCe podporuji



Podpora v prohlizecich

e soucasné prohlizece umi CSS2.1 a nékteré véci z CSS3
e informace o aktudlni podpore v prohlizecich
e http://caniuse.com/#cats=CSS

¢ http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_layout_engines (Cascading_Style_Sheets)


http://caniuse.com/#cats=CSS
http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_layout_engines_(Cascading_Style_Sheets)
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Pripojeni stylu z externiho souboru

Tento pripad je nejvyuzivanéjsi, protoze umoznuje vyuziti jednoho stylu
nékolika strankami. Styl se k dokumentu pripojuje pomoci elementu 1ink,
ktery mdzeme pouzit v zahlavi stranky.

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Pokusna stranka se stylem</title>

<link href="styl.css" type="text/css" rel="StyleSheet">
</head>

<body>
</body>
</html>



Styl pro celou stranku zapsany primo v HTML
dokumentu

Tento zplsob vyuZijeme v pfipadech, kdy chceme definovat vzhled jen
jedné stranky a neplanujeme pouziti stylu na dalSich strankach.

Styl se vklada do zahlavi dokumentu do elementu style. Pomoci atributu
type mUzeme urdit typ pouzivaného stylového jazyka, pokud jej
neuvedeme, predpoklada se CSS.

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Pokusnad stranka se stylem</title>
<style type="text/css">
... definice stylu ...
</style>
</head>
<body>
</body>
</html>



Ukazka stylu viozeného do dokumentu

<!DOCTYPE HTML>

<html>
<head>
<title>Pokusna stranka se stylem</title>
<style>
hl { color: blue; text-align: center }
h?2 { color: red }
p { text-align: justify }
</style>
</head>
<body>
</body>

</html>



Specifikace stylu primo u elementu

Posledni moZnost definice stylu jiz trosku odporuje samotné filosofii styld,
ktera se snazi oddélit definici vzhledu od samotného obsahu dokumentu.
U kazdého elementu mUZeme pouzit atribut style a v ném pfimo uvést

deklaraci stylu. Priklad:

<p style="color: yellow; text-align: right">Tento jediny
odstavec bude Zluty a zarovnany vpravo.</p>



Alternativni styly

e ke strdnce mize byt pfipojeno vice stylG najednou
e uZivatel mezi nimi mdze prepinat

<link href="always.css" type="text/css" rel="stylesheet">

<link title="Blue design" href="bluetitle.css" type="text/css" »
rel="stylesheet">

<link title="Blue design" href="bluepara.css" type="text/css" »
rel="stylesheet">

<link title="Aligned design" href="alignedtitle.css" type="text/css" »
rel="alternate stylesheet">

<link title="Aligned design" href="alignedpara.css" type="text/css" »
rel="alternate stylesheet">

<link title="Null design" href="null.css" type="text/css" rel="alternate M
stylesheet">

e vétdina prohlize¢d nenabizi moznost pfepnuti styld a ani si zménu stylu
nepamatuje pri prechodu mezi strankami, musi se tak resit pres
JavaScript
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Strom dokumentu

e selektory vybiraji ¢asti stromu dokumentu
e kazdému elementu odpovida uzel ve stromu dokumentu

Priklad 1. Ukazkovy dokument HTML

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Sample title</title>
</head>
<body>
<hl id="chapterl">Title</hl>
<p>Text1l</p>
<div class="content">
<ul>
<li>Iteml</1li>
<li>Item2</1i>
<li>
Item3
<ul type="circle">
<li>Nested iteml</1i>
<li>Nested item2</1i>
</ul>
</1i>
</ul>
<p>Text2</p>
</div>
<p>Text3</p>
</body>
</html>



Strom dokumentu (Pokracovani)

Obrazek 1. Strom dokumentu

HTML
I
| |
HEAD BODY
I
| | | |
TITLE H1 P DIv P
UL P
|
I | ]
LI LI LI
UL

LI LI




Univerzalni selektor

® *

e vybere vSechny elementy v dokumentu

Obrazek 2. Elementy vybrané pomoci *

HTML
|
| |
HEAD BODY
|
| | | |
TITLE H1 P DIV P
uL P
|
I | ]
LI LI LI
UL

LI LI




Selektor typu

e vybere element na zakladé jeho typu (jména)
e priklady:

Obrazek 3. Elementy vybrané pomoci p

HTML
I
| I
HEAD BODY
]
| | l |
TITLE HA1 P DIV P
UL P
|
[ | ]
LI LI LI
UL

LI LI




Selektor potomkt

e vybere element jen kdyz je potomkem urcitého elementu

e priklady:

ul 11 { ..
hl em { ..
div ol 1i { ..

}

Obrazek 4. Elementy vybrané pomoci div ul

HTML
I
| |
HEAD BODY
I
| | |
TITLE H1 DIv P
UL P
|
I | ]
LI LI LI
UL

LI LI




Selektor deéti

vybere element jen kdyz je ditétem urcitého elementu

priklady:

ul > 11 { ..}
hl > em { ..}

dité je ve stromu praveé o jednu Uroven niz

potomek muZe byt libovolné& hluboko

Obrazek 5. Elementy vybrané pomoci div > ul

HTML
I
| I
HEAD BODY
]
| [ l |
TITLE HA1 P DIV P
UL P
|
[ | ]
LI LI LI
UL

LI LI




Selektor sousedicich sourozencu

e vybere element pouze pokud se vyskytuje bezprostredné za jinym
elementem

e oba elementy musi mit stejného rodice
o priklady:

table + p { .. }
hl +p { ..}

Obrazek 6. Elementy vybrané pomocihl + p

HTML
I
| I
HEAD BODY
]
| | l |
TITLE HA1 P DIV P
UL P
|
[ | ]
LI LI LI
UL

LI LI




Selektor tridy

e vybere elementy, které maji nastavenu urcitou tridu pomoci atributu
class

<div class="content">.</div>
e atribut class mize obsahovat mezerami oddéleny seznam t¥id
e priklady:

.content { ..}

div.content { .. }

Obrazek 7. Elementy vybrané pomoci .content

HTML
I
| |
HEAD BODY
I
[ [ | |
TITLE HA1 P DIv P
UL P
]
| | ]
LI LI LI
uL

LI LI




Selektor ID

vybere elementy, které maji v atributu typu ID urcitou hodnotu
v HTML je atribut id dostupny na skoro vSech elementech

hodnota ID musi byt v celém dokumentu jedinecna

selektor se pouziva pro oSetreni vyjimek v dokumentu
priklady:

#chapterl { ..}
div#chapterl { .. }

Obrazek 8. Elementy vybrané pomoci #chapterl

HTML
I
| |
HEAD BODY
I
| | | |
TITLE H1 P DIv P
UL P
|
I | ]
LI LI LI
UL

LI LI




Atributovy selektor

vybere elementy na zakladé pritomnosti atributu nebo urcité hodnoty
uvnitf atributu

e [foo]
vybere elementy, které maji atribut foo
[foo="bar"]
vybere elementy, které maji v atributu foo hodnotu bar
[foo~="Dbar"]

vybere elementy, které maji atribut foo, v némz je seznam hodnot
oddélenych mezerou a jednou z téchto hodnot je i bar

[foo|="bar"]

vybere elementy, které maji atribut foo, v némz je seznam hodnot
oddélenych pomlckou a prvni z téchto hodnot je bar

o priklady:

ul [type="circle"] { ..}
[type="circle"] { .. }
*[type="circle"] { ..}
hl[align] { .. }

Obrazek 9. Elementy vybrané pomoci ul[type="circle"]

HTML
I
| I
HEAD BODY
]
| [ l |
TITLE HA1 P DIV P
UL P
|
[ | ]
LI LI LI
UL

LI LI




Pseudotridy

e vybér nezalezi na pozici elementu ve stromu dokumentu, ale na stavu
prohlizeCe a interakci s uzivatelem

e :first-child
vybere element, pokud je to prvni dite svého rodice

Obrazek 10. Elementy vybrané pomoci li:first-child

HTML
I
| |
HEAD BODY
I
| | | |
TITLE H1 P DIv P
UL P
|
I | ]
LI LI LI
UL
LI LI

:1link

vybere odkazy, které jesté nebyly navstivené
:visited

vybere jiz navstivené odkazy
:hover

vybere element, ktery je pod kurzorem mysi
ractive

vybere element, ktery je aktivovany uzivatelem

:focus
vybere element, ktery ma fokus (prijima vstup z klavesnice)

:lang(cs)
vybere elementy v urcitém jazyce (v tomto pripadé v cestiné)



Pseudoelementy

e vybiraji ,virtualni* elementy, které nejsou soucasti stromu dokumentu
e :first-line
Vybere prvni radku elementu, ktery je formatovan jako odstavec

:first-letter
Vybere prvni pismeno elementu



Dalsi selektory podporované v CSS3

:root
korenovy element
:nth-child(n), :nth-last-child(n)
n-ty podlement
:nth-of-type(n), :nth-last-of-type (n)
n-ty podlement daného typu
:first-of-type, :last-of-type, :only-child, :only-of-type, :empty, :target,
:enabled, :disabled, :checked )
podrobnéjsi vysvétleni ve specifikaci Selectors Level 3

! http://www.w3.0org/TR/selectors/


http://www.w3.org/TR/selectors/
http://www.w3.org/TR/selectors/

Dalsi vyuziti selektor

e dotazovaci jazyk v javascriptovych frameworcich (napr. jQuery)

$("ol > 1i").addClass ("blue");

e kvuli oblibenosti bylo nakonec vytvofeno standardni javascriptové
rozhrani Selectors API?

var tableRows = document.querySelectorAll ("tr");

2 http://www.w3.0rg/TR/selectors-api/


http://www.w3.org/TR/selectors-api/
http://www.w3.org/TR/selectors-api/
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Dédeéeni vliastnosti

Snadnost a intuitivnost pouziti kaskadovych styld je do velké miry dana
dédénim vlastnosti. Pokud néjakou vlastnost u elementu nastavime a
tento element obsahuje dalsi elementy, automaticky tyto elementy dédi
vlastnosti rodi¢ovského elementu. Timto zpUsobem je ve vétsiné ptipadu
dosaZeno nejlepsiho vysledku bez nutnosti tvorby slozitych selektord.

Priklad 2. Dédéni viastnosti

hl { color: blue }

<h1>Tohle je modré <em>a tohle kupodivu taky</em> -
barva se dédi</hl>

U nékterych vlastnosti neni dédéni vhodné a proto se tyto vlastnosti
nedéedi.



Kaskada - skladani vlastnosti

pro nékteré vlastnosti mlze byt ve stylu/stylech uréeno nékolik
konfliktnich hodnot

kaskada urcuje, ktera deklarace ma nejvyssi vahu
primarné se priorita urcuje podle:

. uzivatelova stylu s priznakem important

. autorova stylu s priznakem important

. autorova normalniho stylu

. uzivatelova normalniho stylu

o A W N =

. vychoziho stylu prohlizece
pokud to nestaci, nejvyssi prioritu maji

inline deklarace stylu (atribut style)

pak deklarace se selektorem ID

pak deklarace s atributovym selektorem a pseudotrfidami

a nakonec deklarace se selektorem typu nebo pseudoelementy
pokud to porad nestaci, pouzije se pozdéjsi deklarace



Pismo

rodina pisma

styl pisma - normalni, kurziva, sklonéné

varianta pisma - normalni a kapitalky

duktus pisma (sila tahu)
velikost

Priklad 3. Nastaveni pisma

blockquote { font-weigth: bold;
font-style: italic;
font-size: 12pt;
line-height: 1l4pt;
font-family: "Times Roman", serif }



Obecné rodiny pisma

Jednotlivé OS pouzivaji rizna pisma — CSS pak nemusi byt pfenositelné

Reseni obecné rodiny pisma, které se pouziji, kdyZ se nenajde konkrétni
font:

e serif — patkové pismo

e sans-serif — bezpatkové pismo
e cursive — ozdobna kurziva

e fantasy — ozdobné pismo

e monospace — neproporcionalni pismo



Uzivatelem definovana pisma

e CSS nabizeji prostredky pro definici a stazeni pisma do prohlizece
e prohlize¢e podporuji riizné formaty pisem

e v posledni dobé konecné doslo ke shodé na jednom formatu WOFF
(Web Open Font Format)

e existuji rizné sluzby pro snadné zatazeni pisma v mnoha formatech -
http://www.fontsquirrel.com/, http://www.google.com/webfonts,
http://html.adobe.com/edge/webfonts/

e licence mnoha pisem toto pouziti neumoznuje
e pozor na podporu ¢eskych znakl (http://misc.maly.cz/webfonts.php)

@font-face

{

font-family: Baskerville;
src: url (http://example.com/fonts/baskerville.woff);
}

hl { font-family: Baskerville }


http://www.fontsquirrel.com/
http://www.google.com/webfonts
http://html.adobe.com/edge/webfonts/
http://misc.maly.cz/webfonts.php

Barvy, pozadi

e barva textu
e barva pozadi
e obrazek na pozadi
e opakovani
e souradnice umisténi
e zpUsob rolovani pFi posunu v okné



Formatovani textu

zpUsob zarovnani - doleva, doprava, centrovani, do bloku
radkovani

vertikalni zarovnani objektd na fadce

velikost odstavcové zarazky - odsazeni prvni radky odstavce



Formatovaci model

margin (viudjii okraj)

border (rdmedek)

padding (vnitFni okraj)

(Obsah elementu

s et §ifka elementu -------- - m—

u vdech vnéjsich a vnitfnich okraju a u rdmecku Ize nastavit presné
rozmeéry

u ramecku navic barvu a tvar
zpUsob zobrazeni elementu - block, inline, list-item, none

dalsi moznosti — plovouci elementy, vyska, Sirka, zachovani mezer a
O vrs [e]
koncu radek, vzhled seznamu apod.



Podopora nékolika vystupnich meédii

e pfimo ve stylu:

@media print {

BODY { font-size: 10pt }
}
@media screen {

BODY { font-size: 12pt }
}
@media screen, print ({

BODY { line-height: 1.2 }
}

e pfipojeni nékolika rdznych styl{:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="zaklad.css" media="all">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="online.css" media="screen">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="tisk.css" media="print">

e stranka by méla mit pripojeni minimalné specialni styl pro tisk, ktery
pri tisku skryje navigaci a dalsi ,,zbytecnosti*



Prizplsobeni stylu na zakladé parametru
koncového zarizeni

e ,media queries" - umoznuji jednu a tutéz stranku inteligentné zobrazit
0 r r v’ r
na ruznych koncovych zarizenich

e styly se pouziji selektivné na zakladé podminek testujicich napf. rozliseni
obrazovky, orientaci displeje, barevnou hloubku

e podminéneé Ize nacist cely styl:

<link rel="stylesheet" href="velkaobrazovka.css" media="screen and b
(min-width: 1200px)">

<link rel="stylesheet" href="smartphone.css" media="screen and W
(max-device-width: 480px)">

e pfipadn& mdzeme mit jen podminé&né sekce uvnitf jednoho stylu:

@media screen and (min-width: 500px) and (max-width: 1200px) {
.pravidla..

}

@media screen and (min-width: 1200px) {
.pravidla..

}

@media screen and (max-width: 500px) {
.pravidla..

}

o ukazka®

3 http://www.alistapart.com/d/responsive-web-design/ex/ex-site-FINAL.html


http://www.alistapart.com/d/responsive-web-design/ex/ex-site-FINAL.html
http://www.alistapart.com/d/responsive-web-design/ex/ex-site-FINAL.html

Strankovany vystup

e nastaveni okraji na strance; zvla&t pro liché, sudé a prvni
e fizeni strankového zlomu
e kontrola vdov a sirotkd

e moznosti se postupné rozsiruji a pro jednodussi publikace je jiz je
mozné generovat PDF v tiskové kvalité prfimo z HTML+CSS

e Prince XML*
e Antenna House CSS Formatter5
e Weasy Print®
h2, h3, h4 { pabe-break-after: avoid; }

hl { page-break-before: always;
thead, tr { page-break-inside: avoid; }

4 http://www.princexml.com/
> http://antennahouse.com/product/ahf60/ahfétop.htm
http://weasyprint.org/


http://www.princexml.com/
http://antennahouse.com/product/ahf60/ahf6top.htm
http://weasyprint.org/
http://www.princexml.com/
http://antennahouse.com/product/ahf60/ahf6top.htm
http://weasyprint.org/

) 4

Generovani obsahu, automaticke cislovani

e pseudoselektory before a after, vlastnost content

p.note:before { content: "Note: " }

e automatické cCislovani

hl:before {
content: "Chapter " counter (chapter) ". ";

4

counter-increment: chapter; /* Add 1 to chapter */

counter-reset: section; /* Set section to 0 */
}
h2:before {

content: counter(chapter) "." counter(section) " ";

counter-increment: section;



CSS pozicovani

aneb pryc s ramy a tabulkovym layoutem

CSS umoznuji vytvaret slozity layout jednodussim a kratSim kédem
nez tabulky

zmeény takového layoutu jsou pak velmi jednoduché

vlastnost position mGZe nabyvat mnoho hodnot (napf. static, relative,
absolute, fixed)

pokrocilejSi moznosti layoutu je mozno realizovat pomoci vlastnosti
display a hodnot table, flex, grid



Transformace

e jakykoliv objekt je mozné libovolné 2D transformovat (posunuti, otoceni,
skoseni, zvétSeni/zmenseni)

e |ze aplikovat nékolik transformaci najednou
e prohlizeCe zatim vétSinou implementuji jen verzi s ,,vendor prefixem"

hl { color: red;
-o-transform: rotate(30deg) translateY (200px);
-webkit-transform: rotate(30deg) translateY (200px);
-ms-transform: rotate(30deg) translateY (200px);
-moz-transform: rotate(30deqg) translateY (200px);
transform: rotate(30deg) translateY (200px); }



Animace/prechody

vlastnosti CSS lze jednoduse nechat prejit do jiné hodnoty a tim vytvorit
dojem animace

animovat Ize nékolik vlastnosti najednou

Ize ovladat rychlost a tempo animace

podporovano jen na nékterych vlastnostech

podpora se teprve rozsifuje, proto se opét pouzivaji ,vendor prefixy"



CSS preprocesory

e pro profesionalni pouziti nékteré véci CSS neumi

e proménné pro snadné modifikace hodnot, které se vyskytuji na vice
mistech stylu (napr. pouzité barevné schéma)

e oSetreni prefixovanych/neprefixovanych vlastnosti
e vypocty
e |ze Fedit pomoci preprocesori CSS
e Sass’
e LESS®
o Stylus9

’ http://sass-lang.com/
http://lesscss.org/
http://learnboost.github.com/stylus/


http://sass-lang.com/
http://lesscss.org/
http://learnboost.github.com/stylus/
http://sass-lang.com/
http://lesscss.org/
http://learnboost.github.com/stylus/

Dalsi zdroje informaci

DalsSi zdroje informaci



Dalsi zdroje informaci

e CSS2.11%0

e Uvod do CSS v &edting!?

e on-line prehled vlastnosti CSS v gedting!?
e historie CSS*?

e Gvod do CSS od w3c**

e validator CSS styl&!®

e dalgi validator CSS styld'®

e impresivni ukazka css?’

e prehled podpory CSS v jednotlivych prohll'ie(”:l'ch18

http //www.w3.0rg/TR/CSS21
http //htmlguru.cz/css.html
13 http://www.kosek.cz/clanky/dhtml/css-properties.html
http //www.w3.0org/Style/LieBos2e/history/
http //www.w3.org/MarkUp/Guide/Style
http //jigsaw.w3.org/css-validator/
http://www.htmlhelp.com/tools/csscheck/
/ http://www.csszengarden.com/
http://www.quirksmode.org/css/contents.html

16
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http://www.w3.org/MarkUp/Guide/Style
http://jigsaw.w3.org/css-validator/
http://www.htmlhelp.com/tools/csscheck/
http://www.csszengarden.com/
http://www.quirksmode.org/css/contents.html
http://www.w3.org/TR/CSS21
http://htmlguru.cz/css.html
http://www.kosek.cz/clanky/dhtml/css-properties.html
http://www.w3.org/Style/LieBos2e/history/
http://www.w3.org/MarkUp/Guide/Style
http://jigsaw.w3.org/css-validator/
http://www.htmlhelp.com/tools/csscheck/
http://www.csszengarden.com/
http://www.quirksmode.org/css/contents.html
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